
Conservercesinstructionscar ellescontiennentdesrenseignementsimportants.

Co~
1 unitedejeu electroniqueavecpoigneepratique
1 couvercleamovible
4 barrettes
4 bagues
9 bracelets
1feuilled'instructions
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VeuillezvousassurerquevousaveztousleselementsenumeresdansIecontenu.S'iIenmanque,I

veuillezcomposerIe18006656288.

Boutonset icanes:
Bleu/telephonecel/ulaire:joueurno4

Preparation:

Insere3 pilesAAAdansI'unitedejeu Barbiedit.

RetireIecouvercledeI'unitedejeu.

PlaceI'unitedejeu a unendroitoutout IemondepeutI'atteindre.

GlisseI'interrupteurOff/On(arretlmarche)a laposition«On».

J01l.0J1S:

Quandtu metsenmarcheI'unitedejeu Barbiedit, Barbiedit Jouonsa Barbiedit,appuiesur Ie
boutonvertpourjoueraujeu no1)appuiesurIeboutonmauvepourjoueraujeu no2)et appuie
sur Ieboutonjaunepourjoueraujeu de I'amitie).

Unefois quetu aschoisiIejeu auqueltu veuxjouer,Barbiete demandecombiendejoueurs
participeront.Elledit (appuiesur Ieboutonverts'iI n'y a qu'unjoueur),(appuiesur Iebouton
mauves'iI y a deuxjoueurs),(appuiesurIeboutonjaunes'iI y a troisjoueurs)et (appuiesurIe
boutonbleus'il y a quatrejoueurs).
DansIejeu no1,Barbienommelescouleurspourquetu appuiessur lesboutonscorrespondants.
DansIejeu no2 etdansIejeu deI'amitie,ellenommea la fois lescouleurset lesicanes.N'oublie
pasquetu doisappuyersur lesboutonsseulementquandBarbieIedit.Chaquefois qu'unjoueur "

fait cequeBarbiedit, BarbienommeunaccessoiremodepourqueIejoueurI'amasse.
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Danscejeu,Barbieenumerelescouleursensequence;tu doisecouterattentivementet appuyer
sur lesboutonsappropriesunefois queBarbiea termine.



Parexemple: (Joueurno1- Barbiedit appuiesur Ievert,puissur Iejaune,puissurIebleu.
Joueurno1.)Tudoisappuyersur lesboutonsseulementquandBarbieIedit. Lejoueurassis
devantIeboutonvertest Iejoueurno1,et IejeusederouledansIesenshoraireapartirdece
joueur.PuisqueIejeu no1 est Ieniveaudebutant,Barbie...1)jouetoujoursdans!'ordre,2) te dit
toujoursquec'esta tontour audebutet a la fin desesinstructionset3) referetoujoursaux
boutonsselonleurcouleurseulement.

Le~
Lejoueurqui amasseIepremierIenombredetermined'accessoiresmodegagnelapartie.
Partiea 4 joueurs: 5 accessoires
Partiea 3 joueurs: 6 accessoires
Partiea 2 joueurs: 9 accessoires

Jell no2- Expert
Danscejeu,Barbienommea la fois lescouleurset les icanes,cequi te rendla tacheplusdifficile.
Parexemple: Barbiedit : «Pressblue,thentheshoes,thenpurple,PlayerTwoGo!»(Appuiesur Ie
boutonbleu,sur leschaussurespuissur Ieboutonmauve- a toi,joueurno2!)Ainsi,Barbie
nommelesjoueursauhasard;tu doisdoncetresurtesgardesparcequetu nesaisjamaisquand
ellet'appellera!Puisqu'iIs'agitduniveauexpert,Barbie...1)n'appellepaslesjoueursdans
I'ordre,2) te dit quec'esta toi dejouerseulementapresavoirdonnesesinstructionset3) refere
auxboutonssoit selonleurcouleurouleur icane.

Le~
LejoueurquiamasseIepremierIenombredetermined'accessoiresmodegagnelapartie.
Partiea4joueurs: 5 accessoires
Partiea 3 joueurs: 6 accessoires
Partiea2joueurs: 9 accessoires

Be~ell- Jellder~
Cejeuau rythmetrepidantte metaudefidesuivretout cequeBarbiedit.Avantdecommencer,tu 1
doi~eparer tous-I$accessoires-made-pour-que-Ghaquejoueurenait Ie-memenombre.S'iI en
reste,remets-IesdansIecompartimentprevuacet effet.Unefoisquetu asappuyesurIebouton I

jaune,correspondantaujeudeI'amitie,et quetu aschoisiIenombredejoueurs,Barbieassigne :

uneicanemodea chacundevous.Parexemple: (Joueurno1,je t'assigneleschaussures;joueur
no2,Iesacamain;joueurno3, leslunettesdesoleil.)Barbieenumereensuitesasequencede
couleursetd'icanes,tout commeau2ejeu,maiscettefois,chaquejoueurappuiesurSONbouton
uniquementquandsacouleurousonicanesontnommees.Deplus,si unjoueurappuiesur son
boutonsansqueBarbien'ait dit «BarbieSays»(Barbiedit),ous'iI n'appuiepassur sonboutonou
encores'iI appuiedansIemauvaisordre,Barbiediraa cejoueurdesedebarrasserdeI'undeses
accessoires.REMARQUE: N'oubliepasquedanscejeu,tu appuiesseulementsur Ieboutonque
Barbiet'a assigne.Deplus,dansunepartiea deuxjoueurs,DEUXicanesmodesontassigneesa
chaquejoueur.

Le~
Lejoueurqui a encoredesaccessoiresala fin dela partiegagne.

~e aoxp~
Barbiedit sait combiendefillettesjouentlorsd'unepartieet tientcomptede leurpointage- vous
n'avezdoncpasa Iefaire.

Aussi,Barbiedit estmunid'unefonctiontresspecialequi lui permetdesuivreleshabiletesdes
joueurs.Siunjoueurn'estpasaussirapidequelesautres,iI sepeutqueBarbiedecidedelui
donneruneautrechancepourqu'il serattrape.Barbiepeutaussirendrela partieplusdifficile
pourlesjoueursplusrapides.Graceacettefonctionspeciale,desjoueursdedifferentsniveaux
peuventjouerunememepartie.

OOTALLATIOlfDE~PILE~
Fonctionneavec3 pilesalcalinesLR03 (AAA)de1,5V(nonincluses).
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TrouverIecouvercleducompartimentdespilesa Parriere
deI'unitedejeuet I'ouvrira I'aided'untournevis.

RemplacerlespilescommeiIIustre.Bienrespecter
Iesensdespolarites(+) et (-).

RefermerIecompartimentdespileset replacerlavis.

Utiliserdespilesalcalines,carellesdurent
pluslongtemps.
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LE~PILE~
Nepasrechargerdespilesnonrechargeables.
Retirerlespilesrechargeablesduproduitavantdelescharger.
LespilesrechargeablesnedoiventlUrerechargeesquesouslasurveillancedlunadulte.
Nepasmelangerdespilesalcalines,standard(carbone-zinc)ourechargeables(nickel-cadmium).
Nepasmelangerdespilesuseesavecdespilesneuves.
N'utiliserquedespilesdumemetypequecellesrecommandees,oudespilesequivalentes.
BienrespecterIesensdespolarites(+) et (-).
Toujoursretirerlespilesuseesduproduit.
Nepascourt-circuiterlesbornesdespiles.
Jeterlespilesuseesdansunconteneurreservea cetusage.
NepaslesjeterdansIefeucar ellespourraientexploseroucouler.

DEPlKNlGE
Remplacerlespilessi I'unitedejeu nefonctionnepascorrectement.

CE£
CONFORME flUX NORMES DE SECURITE.

LL ATTENTION
NECONVIENT PAS aux enfants de moinsde, 36mois:Petits~liment, ,re'a,habl". susceptrblesd',!" a,ales.
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